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What the Future Wants 
Manual de instalación
 

What the Future Wants (Lo Que El Futuro Quiere) 
es una exposición interactiva centrada en la 
juventud que presenta diferentes perspectivas 
sobre la tecnología, desde lo personal hasta lo 
político, pasando por lo planetario. ¿Cómo influye 
la tecnología en nuestra atención, nuestros 
datos, nuestros derechos, nuestras sociedades 
y nuestros entornos de vida? Esta exposición 
interactiva es una oportunidad para que las 
juventudes se detengan y reflexionen sobre lo que 
significa crecer en un mundo digital, para que se 

hagan preguntas críticas sobre la tecnología, para 
que identifiquen lo que quieren proteger y lo que 
quieren cambiar en su futuro digital.

Desarrollado conjuntamente con 200 jóvenes de 
entre 13 y 18 años, What the Future Wants explora 
las cuestiones clave de la experiencia digital de 
la juventud: ¿cómo es crecer en un mundo digital? 

¿cómo te afecta? Y en tu futuro digital, ¿qué te 

gustaría cambiar y qué te gustaría proteger?

Introducción
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La exposición está diseñada para jóvenes de 
entre 13 y 18 años. Puede utilizarse en escuelas, 
bibliotecas, espacios públicos, museos, 
festivales y en cualquier lugar donde haya una 
oportunidad de aprendizaje e interacción. 
Puede ser organizada por un grupo (por ejemplo, 
una clase, o por individues).

La exposición es una mezcla de carteles 
educativos y actividades interactivas:
 

¿A quién va dirigida 
esta exposición? 

¿Qué hay en 
“What the Future Wants”?

Título Contenido Códi-
go

Especificaciones

1 Introducción Texto mural para explicar la exposición e invitar 
visitantes al espacio.

1A 2 x A3: Introducción 
(ver guía de impresión: A3)

2 Cómo tu teléfono 
es engañoso 
por diseño

Un cartel sobre las características de las 
aplicaciones y los teléfonos que están diseñados 
para captar nuestra atención, manipular nuestro 
comportamiento o engañarnos.

2A 2 x A3: Carteles 
(ver guía de impresión: A3)

2B 6 x A4: Carteles 
(ver guía de impresión: A4)

3 La vida real 
de tu selfie

Un cartel que explica cómo funciona el recono-
cimiento biométrico y facial y dónde aparece en 
nuestra vida cotidiana.

3A 2 x A3: Carteles 
(ver guía de impresión: A3)

3B 4 x A4: Carteles  
(ver guía de impresión: A4)

4 Fuera de control Un póster que examina el impacto social y medi-
oambiental de la producción de teléfonos inteli-
gentes, desde la extracción de las materias primas 
hasta la eliminación de los productos electrónicos.

4A 2 x A3: Carteles  
(ver guía de impresión: A3)

4B 4 x A4: Carteles 
(ver guía de impresión: A4)

5 La Sociedad 
de Google

Un cartel que explica la magnitud y la riqueza 
de Google y otras grandes empresas tecnológicas.

5A 2 x A3: Carteles 
(ver guía de impresión: A3)

5B 4 x A4: Carteles 
(ver guía de impresión: A4)

Carteles
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Título Contenido Código Especificaciones

6 Hola, amigue Una actividad interactiva que invita a visitantes a 
caracterizar el comportamiento de su teléfono dibu-
jando o escribiendo su propia mini caricatura.
(Emparejado con el cartel: Cómo tu teléfono
es engañoso por diseño)

6A 2 x A4: Actividades 
(ver guía de impresión: A4)

6B ‘Número de visitantes’ x A6: 
Tarjetas de actividad

7 Afrontémoslo Una actividad en dos partes:
1) un punto a punto para crear una huella facial y
2) un cuestionario sobre reconocimiento facial y 
tecnología biométrica.
(Emparejado con el cartel: La vida real de tu selfie)

7A 2 x A4: Actividades  
(ver guía de impresión: A4)

7B ‘Número de visitantes’ x A6: 
Actvidades_Carteles (ver guía de 
impresión: A6)

8 ¿Útil? Una actividad para explorar la creciente dependencia 
de la sociedad en los teléfonos inteligentes y las 
tecnologías digitales.
(Emparejado con el cartel: Fuera de control)

8A 2 x A4: Actividades  
(ver guía de impresión: A4)

8B ‘Número de visitantes’ x A6: 
Actvidades_Carteles (ver guía de 
impresión: A6)

8C 3 x A4: Actividades_útil_escala 
(ver guía de impresión: A4)

9 No seas malvada Una actividad en la que se pide a quienes visitan 
que reflexionen sobre el lema de Google, planteando 
en última instancia la siguiente pregunta: ¿cómo 
es una empresa “malvada” y cómo es una empresa 
que “hace lo correcto”?
(Emparejado con el cartel: La Sociedad de Google)

9A 2 x A4: Actividades   
(ver guía de impresión:A4)

9B ‘Número de visitantes’x A6: 
Actvidades_Carteles (ver guía de 
impresión: A6)

10 Citas de 
la burbuja 

Un conjunto de citas de quienes colaboran con 
WTFW; deberán colgarse alrededor de la exposición. 
También se incluyen burbujas en blanco para 
que asistentes las rellenen; pueden dejarse en la 
mesa de actividades.

10A 21 x A4: Citas_de_la_burbuja
(ver guía de impresión: A4)

11 Tarjeta de 
respuesta

Las tarjetas de opinión pueden dejarse fuera o entre-
garse a quienes asisten.

11A 2 x A6: Tarjeta_de_respueta
(ver guía de impresión: A6)

Actividades

1ACarteles

Actividades

2A

6A

6B 7B 8B 9B

7A10A

10A

8A 9A

2B 3B 4B 5B2B
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Materiales
•	 Impresora (capaz de imprimir en A6, A4 y A3 - ver 

guía de impresoras más abajo)
•	 Tijeras x 2
•	 Cinta adhesiva
•	 Espacio en la pared (véase más abajo)

Espacio
El espacio necesario es de entre 6 y 8 metros de 
pared, dependiendo de lo que tengas disponible.
•	 La instalación más compacta ocupa 

aproximadamente 6 metros de pared. La 
opción recomendada, más espaciosa, utiliza 
aproximadamente 7,5 metros de pared.

•	 El muro utilizado puede ser permanente o 
instalado (por ejemplo, con el uso de paneles).

•	 Una mesa de actividades (de unos 90 x 180 cm) 

Descarga e imprime los materiales 

•	 Consulta la guía de impresión para 
conocer las especificaciones de 
impresión.

•	 Una vez impreso, comprueba la lista de 
contenidos de impresión para asegurarse 
de tener todo. 

Preparación 

Preparar los carteles
•	 	Cada cartel se compone de varias partes: 

la portada (A3 x 2) y las páginas de 
contenido (A4). La portada se imprime en 
dos hojas A3 que se pegan para formar un 
cartel de tamaño A2.

•	 Cortar a lo largo de la línea de puntos
•	 Pegar la zona marcada. 
•	 Alinear las dos hojas y pegarlas (dos 

personas, sujetando el papel por cada 
extremo: alinear primero el punto central 
y luego trabajar hacia fuera). 

Personas
•	 Se necesita un mínimo de dos personas para  

el montaje.
•	 También puedes organizarlo en grupo (por 

ejemplo, en una clase del colegio). En este caso, 
distribuye las tareas entre pequeños grupos 
(por ejemplo, un grupo para cortar los círculos, 
otro para pegar los objetos en la pared).

Tiempo de preparación
Se tarda entre 1 y 2 horas en montar toda la 
exposición, incluyendo la impresión, el corte y el 
colgado, dependiendo del tamaño del grupo.

¿Qué necesitas?

Cómo se configura

Paso 1

2Paso
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Preparar las actividades
•	 Cada actividad tiene: 

1) un poste de señalización de tamaño A4  
que se cuelga en la pared y que indica a la gente 
la actividad y 
2) las tarjetas de actividades

•	 Utilizando cinta adhesiva doblada (ver paso 3), 
pega la tarjeta de actividades en el poste de 
señalización de actividades. Pégala con cuidado 
para que la tarjeta se desprenda del papel y  
así conseguir un efecto 3D.

“Colgar” la exposición
•	 Ordenando: 

Los carteles están numerados (véase 
la esquina inferior izquierda de cada 
página). Más arriba se sugiere una 
ordenación de los carteles.

•	 Pegado: 
Los carteles se pueden pegar a la pared 
con cinta adhesiva:
•	 Corta un trozo de cinta adhesiva de 

unos 7 cm de longitud.
•	 Prepara la cinta adhesiva de doble 

cara doblando la cinta adhesiva sobre 
sí misma con el lado adhesivo hacia 
afuera.

•	 Aplica cinco cintas a los carteles A4 
(una en cada esquina y una en el centro) 
y 9 a los carteles A3 (una en cada 
esquina, una entre cada esquina y una 
en el centro).

•	 Coloca los carteles en la pared y 
presiona suavemente por toda la 
superficie. Si es posible, utiliza guantes. 

3

•	 El espaciado: 
La distancia entre los carteles se puede medir 
con papel doblado de la siguiente manera:
•	 Dobla una hoja de papel A4 a lo largo tres 

veces.
•	 Utiliza la anchura de este papel como guía 

para medir el espacio entre las partes de cada 
cartel (26,25 mm).

Paso
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Los archivos de impresión están ordenados por 
tamaño de la siguiente manera:

Opciones alternativas de impresión

Si estás a cargo de un espacio donde hay mucha 
gente de paso, puedes considerar imprimir en  
un papel más duradero y de mayor calidad. Si 
deseas estudiar esta opción, envía un correo 
electrónico a: youth@tacticaltech.org.

Guía de impresión

Tamaño de la 
impresión

Nombre del archivo Specifications

A6
2 archivos

WTFW_Easy_A6_Actividades_Carteles_ES.pdf 
WTFW_Easy_A6_Tarjeta de respuesta_ES.pdf

Peso del papel: 200 -300 g/m2
Manejo del papel: Doble cara (formato 
postal); Color

A4 
4 archivos

WTFW_Easy_A4_Carteles_ES.pdf 
WTFW_Easy_A4_Actividades_ES.pdf 
WTFW_Easy_A4_Actividades_Útil_escala_ES.pdf 
WTFW_Easy_A4_Citas_de_la_burbuja_ES.pdf

Peso del papel: 80-120 g/m2
Manejo del papel: Una cara
Color 

A3 
2 archivos

WTFW_Easy_A3_Introducción_ES.pdf 
WTFW_Easy_A3_Carteles_ES.pdf

Peso del papel: 80-120 g/m2
Manejo del papel: Single-sided
Color 

Preparar la mesa de actividades
Hay cinco actividades que forman parte 
de la exposición (véase el diagrama). 
Como esta exposición es interactiva, 
necesitarás los siguientes materiales: 
bolígrafos, puntos adhesivos, y cinta 
adhesiva (opcional).

4Paso
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Una vez que tu exposición está preparada, 
estás liste para exponerla.

Tipos de exhibición 

Tu estilo de exhibición dependerá del entorno en el 
que te encuentres. Hay tres tipos principales 
de exhibiciones:

•	 Facilitado: Exhibición a un grupo controlado 
de personas (por ejemplo, una clase escolar o 
un grupo comunitario). En este caso, el montaje 
puede realizarse en colaboración como parte 
de un grupo y los resultados de la exposición 
pueden presentarse como un proyecto grupal. 
En estos casos, las actividades y el montaje 
serán guiados (por ejemplo, por docentes).

•	 Abierta: Exhibición en espacios públicos 
donde les quienes visitan no están controlades 
(por ejemplo, un museo o una biblioteca). En 
estos casos, la persona anfitriona montará 
la exposición ella misma y luego la abrirá al 
público. Quien visite la exposición no será 
guiada, y dependerá de los explicaciones en 
la pared para orientarse. En estos casos, se 
recomienda contar con la presencia de alguien 
que vigile o la persona anfitriona por si la gente 
tiene preguntas. 

•	
•	 Mixto: Exhibición que es a la vez abierta y 

facilitada (por ejemplo, un museo en el que hay 
talleres guiados estructurados).

Recursos adicionales

Además de la exposición, las personas anfitrionas 
disponen de más material didáctico. Se trata 
de talleres, animaciones, aplicaciones y kits de 
herramientas. Estos materiales se encuentran 
en el sitio web de The Glass Room, 
theglassroom.org/what-the-future-wants.

¡Mantente en contacto!

Cada exposición de “What the Future Wants” será 
única. ¡Queremos que te unas a la conversación! 
Por favor comparte fotografías y opiniones de 
quienes visitan y de tu experiencia como anfitrión 
para que podamos seguir evolucionando y 
desarrollando la exposición. 

•	 Comentarios de quienes visitan: Se pueden 
imprimir tarjetas de opinión para que les 
visitantes las rellenen en el espacio. 

•	 Comentarios de anfitriones: En el sitio web 
habrá un formulario de opinión para las personas 
anfitrionas. Si eres anfitriona, considera la 
posibilidad de enviar material adicional, como 
fotografías, a youth@tacticaltech.org.

Cómo alojar
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Projet de En collaboration avec


