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What the Future Wants 
Gidaliburua

“What the Future Wants” gazteei zuzendutako 
erakusketa interaktiboa da, teknologiari 
buruzko ikuspegi ezberdinak aurkezten dituena: 
pertsonala, politikoa, planetarioa. Nola eragiten 
dio teknologiak gure arretari, gure datuei, gure 
eskubideei, gure gizarteei eta gure ingurune 
biziei? Erakusketa interaktibo hau aukera 
bat da gazteek mundu digital batean haztea 
zer den hausnartzeko, teknologiari buruzko 
galdera kritikoak egiteko, babestu nahi dutena 
eta etorkizun digitalean aldatu nahi dutena 
identifikatzeko.

13 eta 18 urte bitarteko 200 gazterekin batera 
garatuta, “What The Future Wants” galdera 
klabeak aztertzen ditu gazteen esperientzia 
digitalaren muinean - nolakoa da mundu digitalean 

haztea? Nola eragiten dizu? Eta zure etorkizun 

digitalean, zer aldatu nahiko zenuke eta zer 

babestu?

Sarrera
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Erakusketa 13-18 urte bitarteko gazteentzat 
pentsatuta dago. Eskoletan, liburutegietan, 
espazio publikoetan, museoetan, jaialdietan eta 
ikasteko eta elkarrekintzarako aukera dagoen 
edozein lekutan erabil daiteke. Talde batek antola 
dezake (adibidez, klase batek) edo norbanako 
batek.

Erakusketa poster hezitzaile eta jarduera 
interaktiboen arteko nahasketa da:

Noretzat da erakusketa?

Zer dago “What the Future 
Wants” barruan?

Izenburua Edukia Kodea Zehaztapenak

1 Sarrera Hormako testua, erakusketa azaltzeko eta bisitariak 
espaziora gonbidatzeko.

1A 2 x A3: Sarrera 
(ikusi inprimaketa-gida: A3)

2 Nola Diseinuz Zure 
Mugikorra Maltzu-
rra Den 

Gure arreta bereganatzeko, gure portaera manip-
ulatzeko edo engainatzeko diseinatuta dauden 
aplikazioen eta telefonoen ezaugarriei buruzko 
posterra.

2A 2 x A3: Posterra 
(ikusi inprimaketa-gida: A3)

2B 6 x A4: Posterra 
(ikusi inprimaketa-gida: A4)

3 Zure Selfiearen 
Benetako Bizitza

Biometrika- eta aurpegi-errekonozimenduak nola 
funtzionatzen duen eta gure eguneroko bizitzan non 
agertzen den azaltzeko posterra. 

3A 2 x A3: Posterra 
(ikusi inprimaketa-gida: A3)

3B 4 x A4: Posterra 
(ikusi inprimaketa-gida: A4)

4 Eskuetatik kanpo Mugikorrak ekoizteak gizartean eta ingurumenean 
duen eragina aztertzeko posterra, meatzaritzatik 
eta lehengaiak ateratzetik gailuak erabiltzera.

4A 2 x A3: Posterra 
(ikusi inprimaketa-gida: A3)

4B 4 x A4: Posterra 
(ikusi inprimaketa-gida: A4)

5 Google-Gizartea Googleren eta beste enpresa teknologiko handi 
batzuen eskala eta aberastasuna azaltzen duen 
kartela.

5A 2 x A3: Posterra 
(ikusi inprimaketa-gida: A3)

5B 4 x A4: Posterra 
(ikusi inprimaketa-gida: A4)

Posterrak
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Izenburua Edukia Kodea Zehaztapenak

6 Kaixo, Lagun Jarduera interaktiboa, bisitariei gonbidatzen diena 
euren mugikorraren portaera ezaugarritzera marrazk-
ien bidez edo idatzita.
(Dagokion posterra: Nola Diseinuz Zure Mugikorra 
Maltzurra Den)

6A 2 x A4: Jarduerak 
(ikusi inprimaketa-gida: A4)

6B “bisitari zenbakia” x A6: Jardu-
era-Txartelak (ikusi inprimake-
ta-gida: A6)

7 Goazen Aurpegia 
Ematera

Bi ataleko jarduera: 
1)	 puntuak lotu aurpegi-arrastoa sortzeko eta
2)	 aurpegi-errekonozimendua eta teknologia biome-

trikoari buruzko galdetegia
(Dagokion posterra: Zure Selfiearen Benetako Bizitza)

7A 2 x A4: Jarduerak 
(sikusi inprimaketa-gida: A4)

7B “bisitari zenbakia” x A6: Ardu-
era_Txartelak (ikusi inprimake-
ta-gida: A6)

8 Erabilgarria? Gizartearen mugikorrekiko eta teknologia digitale-
kiko mendekotasuna aztertzeko jarduera. 
(Dagokion posterra: Eskuetatik kanpo)

8A 2 x A4: Jarduerak 
(ikusi inprimaketa-gida: A4)

8B “bisitari zenbakia” x A6: Ardu-
era_Txartelak (ikusi inprimake-
ta-gida: A6)

8C 3 x A4: Jarduera_Erabilera_Eska-
la (ikusi inprimaketa-gida: A4)

9 Ez Izan Maltzurra Bisitariak Googlen leloari buruz hausnartzera bultza-
tzen duen jarduera, funtsean hurrengo galdera egin-
da: ze itxura dute enpresa “maltzurrek” eta “zuzen 
jokatzen duten” enpresek?
(Dagokion posterra: Google-Gizartea)

9A 2 x A4: Jarduerak 
(ikusi inprimaketa-gida: A4)

9B “bisitari zenbakia” x A6: Ardu-
era_Txartelak (ikusi inprimake-
ta-gida: A6)

10 Burbuila aipuak
 

WTFWeko kolaboratzaileen aipu sorta; hauek era-
kusketaren inguruan eseki beharko lirateke. Burbuila 
hutsak ere badaude, bisitariek bete ditzaten; hauek 
jarduera-mahaian utz daitezke.

10A 21 x A4: Burbuila_Aipuak
(ikusi inprimaketa-gida: A4)

11 Feedback Txartela Feedback txartelak aparte utzi daitezke edo bisitariei 
zuzenean eman.

11A 2 x A6: Feedback_Txartela
(ikusi inprimaketa-gida: A6)

Jarduerak

1APosterrak

Jarduerak

2A

6A

6B 7B 8B 9B

7A10A

10A

8A 9A

2B 3B 4B 5B2B

11A
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Materialak
•	 Inprimagailua (A6, A4 eta A3an inprimatzeko gai 

dena - ikusi beheko inprimaketa-gida)
•	 Guraizeak x 2
•	 Horma (ikusi behean)

Espazioa
Beharrezkoa den espazioa 6-8 metrotako horma 
da, eskuragarri duzunaren arabera. 
•	 Antolaketa trinkoena 6 metrotako hormakoa 

da. Gomendatutako antolaketa zabalenak 7.5 
metrotako horma behar du.

•	 Erabilitako horma finkoa izan daiteke edo 
instalatutakoa (adibidez, panelak).

•	 Jarduera-mahaia (90 x 180 cm inguru).
 

Deskargatu eta inprimatu 
materialak

•	 Ikusi inprimaketa-gida inprimatzeko 
zehaztapenetarako

•	 Behin inprimatuta, ikusi inprimaketa-
zerrenda ziurtatzeko guztia duzul

Prestaketa

Posterrak prestatu
•	 Poster bakoitza hainbat zatiz osatuta 

dago: izenburu-orria (A3 x 2) eta eduki-
orriak (A4). Izenburu-orria A3ko bi orritan 
inprimatzen da, elkarrekin itsasten 
direnak A2ko poster bat osatzeko: 

•	 Puntuzko marra gainetik moztu
•	 Itsatsi markatutako zatia 
•	 Lerrokatu bi orriak eta elkarrekin itsatsi 

(bi pertsonek orriaren mutur bakoitzetik 
eutsita: lerrokatu erdiko puntua 
lehenengo eta, gero, kanporantz jarraitu) 

Jendea
•	 Gutxienez, bi pertsona behar dira antolatzeko
•	 Talde-bezala ere antola dezakezu (adibidez, 

eskola-klasea). Kasu honetan, lanak taldetan 
banatu (adibidez, talde batek zirkuluak mozteko, 
beste batek horman gauzak itsasteko…).

Antolaketa-denbora
1-2 ordu inguru behar dira erakusketa osoa 
antolatzeko, inprimatu, moztu eta itsastea barne, 
taldearen tamainaren arabera.

Zer behar duzu?

Nola antolatu - 

Pausua

 

Pausua 

1.

2.
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Jarduerak antolatu
•	 Jarduera bakoitzak du:

1)	 A4ko seinalea, horman itsasten dena jendeari 
jarduera erakusteko eta

2)	jarduera-txartelak

•	 Tolestutako zinta itsaskorra erabilita (ikusi 
3. pausua), itsatsi jarduera txartela jarduera-
seinalearen gainean. Emeki-emeki itsatsi 
ezazu, txartela paperetik atera dadin 3D efektu 
moduan.  

Erakusketa “zintzilikatu”
•	 Ordenatzen: 

Posterrek zenbakiak dituzte (ikusi behe-
ezkerraldeko izkina orri bakoitzean). 
Gomendatutako posterren ordena goian 
adierazten da. 

•	 Itsasten:
Posterrak hormara zinta itsaskorrarekin 
itsasten ahal dira:
•	 Moztu zinta itsaskorreko 7cm inguruko 

zatia
•	 Prestatu alde bikoitzeko zinta 

itsaskorra, zinta bere gainean tolestuz, 
alde itsaskorrarekin kanpoaldean. 

•	 Jarri 5 zinta A4ko posterretan (izkina 
bakoitzean bat eta erdian beste 
bat) eta 9 A3ko posterretan (izkin 
bakoitzean bat, izkinen artean beste 
bat eta erdian beste bat)

•	 Posterrak horman jarri eta emeki-
emeki presioa egin gainazal osoan. 
Erabili eskularruak, ahal bada kartela 
lehor eta garbi mantentzeko.

Pausua 

1 
3.

•	 Espazioa: 
Posterren arteko distantzia tolestutako 
paperekin neur daiteke hurrengo moduan:
•	 Tolestu A4 orri bat hiru aldiz, alde luzeenetik
•	 Erabili paper honen zabalera poster 

bakoitzaren zatien arteko tartea neurtzeko 
(26.25mm)
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Inprimakien-fitxategiak tamainaren arabera 
ordenatuta daude:

Inprimatzeko bestelako aukerak

Erakusketa jende asko pasako den espazio 
batean egingo baduzu, agian pentsatu beharko 
zenuke kalitate hobeagoko paper iraunkorrean 
inprimatzea. Aukera hau aztertu nahiko bazenu, 
email bat bidali: youth@tacticaltech.org .

Inprimaketa-gida

Inprimatze-ta-
maina

Fitxategiaren izena Zehaztapenak

A6
2 artxibo

WTFW_Easy_A6_Jarduera_Txartelak_EU.pdf 
WTFW_Easy_A6_Feedback_Txartela_EU.pdf

Paperaren pisua: 200 -300 g/m2 
Paperaren forma: Bitan tolestuta 
(postal formatuan)
Kolorea

A4 
4 artxibo

WTFW_Easy_A4_Posterrak_EU.pdf 
WTFW_Easy_A4_Jarduerak_EU.pdf 
WTFW_Easy_A4_Jarduera_Erabilera_Eskala_EU.pdf 
WTFW_Easy_A4_Burbuila_Aipuak_EU.pdf

Paperaren pisua: 80 -120 g/m2 
Paperaren forma: Alde bat 
Kolorea

A3 
2 artxibo

WTFW_Easy_A3_Sarrera_EU.pdf 
WTFW_Easy_A3_Posterrak_EU.pdf

Paperaren pisua: 80 -120 g/m2 
Paperaren forma: Alde bat
Kolorea

Jardueren mahaia prestatu
Bost jarduera daude erakusketaren 
parte (ikusi diagrama). Erakusketa hau 
interaktiboa denez, hurrengo materiala 
beharko duzu: boligrafoak, gomets-ak, 
zinta itsaskorra (hautazkoa).

Pausua 

1 4.
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Behin zure erakusketa muntatu duzula, prest 
zaude aurkezteko!

Aurkezteko moduak

Zure aurkezteko estiloa ingurunearen araberakoa 
izango da. Aurkezteko hiru modu daude nagusiki:

•	 Gidatua: Pertsona talde itxi bati aurkeztea 
(adibidez, eskolako klasea edo komunitate-
talde bat). Kasu honetan, antolaketa modu 
kolaboratiboan egin daiteke eta erakusketaren 
emaitzak talde-proiektu bezala aurkez daitezke. 
Bestalde, jarduerak eta antolaketa gidatuak 
izango dira (adibidez, irakaslearekin).

•	 Irekia: Espazio publiko batean aurkeztea, 
non bisitariak ez dira kontrolatzen (adibidez, 
museoa edo liburutegia). Kasu honetan, 
aurkezleek erakusketa antolatuko dute eta, gero, 
jendearentzat zabalduko dute. Erakusketako 
bisitariak ez dira gidatuak izango, eta hormetako 
azalpenen menpe egongo dira. Gomendatzen 
da pertsona bat zaindari moduan egotea, 
badaezpada jendeak galderak baditu.           

•	 Mistoa: Aurkezpen irekia eta itxia aldi berean 
(adibidez, museoetan, non tailer gidatuak 
antolatzen diren).

Baliabide gehigarriak

Erakusketarekin batera, aurkezleentzat material-
hezitzaile gehigarriak daude. Hauek barne 
hartzen dituzte tailerrak, animazioak, aplikazioak 
eta tresnak. Material hauek “The Glass Room” 
webgunean daude, theglassroom.org/what-the-
future-wants. 

Harremanetan jarri!

“What The Future Wants” erakusketa bakoitza 
ezberdina da. Elkarrizketara batu nahi dugu! 
Mesedez, partekatu argazkiak eta bisitarien 
hausnarketak, baita zure esperientzia aurkezle 
bezala ere, erakusketa hobetzen eta garatzen 
jarrai dezagun. 

•	 Bisitarien feedbacka: Feedback txartelak 
inprimatzeko eskuragarri daude, bisitariek 
erakusketan bete ditzaten.

•	 Aurkezleen feedbacka: Aurkezleen feedbacka 
webgunean eskuragarri egongo da. Aurkezle 
bazara, mesedez, gogoan izan material 
gehigarriak bidaltzea, hala nola argazkiak, 
hurrengo emailera: youth@tacticaltech.org.

Erakusketa nola aurkeztu
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Proiektuaren egileak Proiektuaren babesleak Proiektuaren kolaboratzaileak


